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Oferta de Proyecto Final de Carrera

Creacion del entorno grafico para una plataforma de
videojuegos.

El PFC consistira en el desarrollo grafico para el entorno de trabajo de un proyecto de
investigacion de la UPV junto a la escola d’estiu. El PFC se basa en la contextualizacion de
una plataforma de videojuegos para los alumnos de la escola d’estiu, asi como la creaciéon de
los gréaficos para los juegos multimedia interactivos con Kinect y dispositivos de udltima
generacion, utilizados en la plataforma para la edicion de 2012.

Comienzo inmediato y duracién entre 6 y 9 meses

Perfil:
- Proyectista Final de Carrera de alguna de las siguientes especialidades:
- Disefio industrial
- Informatica
- Telecomunicaciones
- Aptitudes artisticas.
- Conocimiento de los formatos de ficheros graficos.
- Conocimiento de programas de disefio grafico.
- Conocimientos de usabilidad y de mecanicas de interfaz.
- Pasion por los videojuegos y conocimientos sobre su funcionamiento.
- Actitud responsable y profesional.
- Se valoraran conocimientos de inglés hablado y escrito.
- Se valoraran aptitudes de trabajo en equipo, creatividad e iniciativa.

Se ofrece:

- Realizacion del PFC en un grupo de trabajo consolidado.
- Integraciéon en un equipo de trabajo estable.

- Formacién por parte del grupo.

Para optar a la plaza, los candidatos deberan enviar curriculum vitae y expediente
académico a Maria José Nodal (manodal@itaca.upv.es)
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